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., Qué es un disefio de pagina?

Un disefio de pagina (a menudo conocido simplemente como un disefio) es una coleccion
de elementos de mapa, organizados en una pagina virtual disefiados para la impresion del
mapa. Son elementos de mapa habituales uno o varios marcos de datos (cada uno con un
conjunto ordenado de capas de mapa), una barra de escala, la flecha de norte, el titulo del
mapa, texto descriptivo y una leyenda. Para referencia geografica, puede agregar

cuadriculas o reticulas.
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Elementos de un diseio de pagina

Aunque los disefios de pagina se pueden exportar y utilizar electronicamente, estan
disefiados principalmente para imprimir. Los disefios de pagina pueden tener una
orientacion horizontal (ancho) o vertical (alto). Los tamafios de las paginas varian segun las
especificaciones para la salida. Lo que ve en el disefio es lo que obtiene al imprimir o

exportar el mapa al mismo tamafio de pagina.

También se puede utilizar un disefio de pagina para crear paginas de un libro de mapas.
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He aqui algunas consideraciones de disefio para trabajar con disefios de mapa:

e sElmapa serd independiente o formard parte de una serie de mapas que
comparten un diseno similare Si el mapa tiene varias pdginas, deberia
considerar utilizar pdginas controladas por datos.

e 5Qué tamano tendrd el mapa impreso? Utilice esto para establecer el tamano
de pdgina del diseno.

e 5CoOmo se orientard la pdgina? Puede utilizar el cuadro de
didlogo Configuracion de Pdagina e Impresion para orientar la pdgina en
vertical o en horizontal.

e 5Cudntos marcos de datos tendrd el mapa?

e sTendrd el mapa otros elementos tales como fitulo, flecha de norte y leyenda?



sContendrd el mapa grdficos o informes para complementar la vista
geogrdfica de los datos?
5Como se indicard la escala en el mapa?

5Como se organizardn los elementos del mapa en la pdagina?



Disefios de pagina

Un disefio de pagina (a menudo se denomina disefio) es una coleccién de elementos de
mapa, organizados en una pagina virtual, disefiado para la impresion del mapa. Elementos
de mapa habituales que se disponen en el disefio con uno o varios marcos de datos (cada
uno con un conjunto ordenado de capas de mapa), una barra de escala, la flecha de norte, el

titulo del mapa, texto descriptivo y una leyenda de los simbolos.
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Elementos clave de la interfaz de usuario de disefio de pagina

En la Vista de composicién de mapa, puede agregar elementos de mapa como flechas de
norte, leyendas y barras de escala, asi como marcos que contienen datos geograficos o los



mapas en si. Se pueden agregar otras mejoras a un Disefio utilizando todos los graficos y
herramientas de edicion de graficos. Puede usar reglas y guias en la Vista de composicion
de mapa para medir con precision y organizar los elementos en la pagina. Lo que ve en el

disefio es lo que obtiene al imprimir o exportar el mapa al mismo tamafo de pagina.

Crear un nuevo disefio de pagina

El primer paso en ArcMap es cambiar la vista del mapa a disefio, ya sea
seleccionando Vista de composicion de mapa en el menu Vista o haciendo clic en el
botdn Vista de composicion de mapa en la esquina inferior izquierda de la visualizacion

del mapa.
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Para ahorrar tiempo, podria considerar utilizar una plantilla para preconfigurar su disefio.
Cuando se inicia un nuevo documento, puede utilizar una de las plantillas que se incluyen

con ArcMap o crear la suya propia.
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Utilizar una plantilla es opcional. Puede crear un disefio desde cero.

Plantillas de disefio



uando trabaja en la vista de composicion de mapa, puede configurar la orientacion y las
dimensiones de la pagina utilizando el cuadro de dialogo Configuracion de Pagina e

Impresion.

Sugerencia:

Utilice el botén Cambiar disefio & en la barra de herramientas Disefio para cambiar la

orientacion y colocacion de los elementos de un disefio existente.

Agregar un marco de datos al disefio de pagina

El marco de datos muestra una serie de capas dibujada en un orden determinado para una
extension de mapa y proyeccion de mapa determinadas. Puede agregar un marco de datos al

disefio de pagina usando el menu Insertar.
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Desde este menu, puede insertar marcos de datos adicionales. Estos marcos de datos
adicionales pueden ser para el localizador o detalles de mapas. Si esta utilizando varios
marcos de datos, es posible que desee considerar utilizar indicadores de extension para
mostrar la extensién de un marco de datos dentro de otro marco de datos. Un buen mapa
localizador también contendra un indicador, tal como un contorno, que muestre donde se
encuentra la extension del mapa del detalle dentro de una extensién mayor. Por ejemplo, el

mapa localizador podria mostrar la ubicacién de un estado dentro de un pais.

Cuando el documento de mapa contiene mas de un marco de datos, solo uno sera el marco
de datos activo, que es el Unico con el que esta trabajando de forma activa. El nombre del
marco de datos activo se muestra en negrita en la tabla de contenido y el marco se resalta en

la pagina con un contorno con guiones. Para pasar un marco de datos a activo, haga clic con



el botdn derecho en su nombre en la tabla de contenido y seleccione Activar o un solo clic

en el marco de datos en el disefio de pagina.

Al hacer clic una vez en un marco de datos en el disefio, se selecciona y le permite acceder
a sus propiedades gréaficas. Apareceran ocho de los controladores de seleccién como
cuadrados en cada esquina y en cada borde del marco. Estos controladores se pueden
utilizar para cambiar el tamafio del marco, y si hace clic y mantiene presionado el cursor
del raton en cualquier lugar del marco, puede cambiar la posicion del marco de datos. Si
hace doble clic en el marco de datos le confiere enfoque. Aparece una trama de linea
alrededor del marco. Esto le permite interactuar con el contenido del mapa, como lo haria si

estuviera utilizando la vista de datos.

Sugerencia:

Si estan en la vista de disefio y descubre que no puede seleccionar un grafico porque se

agrego en la vista de datos, dele el foco del marco de datos.

Agregar otros elementos de mapa al disefio de
pagina

Utilice el menu Insertar para seleccionar otros elementos de mapa para agregarlos al
disefio. Puede utilizar este menu para agregar un Titulo a la pagina. El texto agregado sera
el mismo que el texto que se introduzca para el titulo en el cuadro de didlogo Propiedades
del documento de mapa. Junto con un titulo puede agregar Texto (estatico) y Texto
dinédmico.
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Puede utilizar el mend Insertar para agregar una Leyenda, Flecha de norte, Barra de
escala y Texto de Escala. Al hacer clic en cualquiera de estas opciones se abre un asistente
o0 cuadro de didlogo apropiado en el que puede establecer las propiedades para cada

elemento de mapa.
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También puede agregar bordes interiores, imagenes y objetos desde el menu Insertar.
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Se puede utilizar la barra de herramientas Dibujar para agregar formas graficas como
rectangulos, lineas y puntos. También puede agregar texto grafico y editar las propiedades

del texto.
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Trabajar con elementos de mapa

Cuando agregue elementos de mapa, puede editar sus propiedades, tamafio, posicion y
aspecto y organizarlos en la pagina con otros elementos de mapa. Desde el

menu Vista puede alternar en Reglas, Guias y una Cuadricula para ayudarle a posicionar
elementos en la pagina. También puede acceder a ayudas de colocacion en el menu

contextual de la vista de composicion de mapa. Abra este menu al hacer clic derecho en el

disefio de pagina.
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Puede establecer propiedades para estas herramientas de colocacién utilizando la

pestafia Vista de composicién de mapadel cuadro de didlogo Opciones de ArcMap , que
esta disponible desde el mend Personalizar. Aqui, puede establecer las unidades y los
valores de division para la regla de la pagina, y establecer el espaciado de la cuadricula.
También puede establecer una tolerancia de alineacion si desea que sus elementos se

alineen a cualquiera de las herramientas de ubicacion.

Las opciones en la pestafia Vista de composicion de mapa también incluyen formas de
administrar la apariencia de la vista de composicion de mapa. Puede elegir extender el
contenido de la vista cuando se cambia el tamarfio de la ventana, y ademas de mostrar guias

horizontales y verticales, puede elegir deshabilitar la visualizacion de la linea con guiones

alrededor del marco de datos activo.



Para trabajar con elementos individuales, seleccione el elemento o elementos con los que

desea trabajar y haga doble clic para abrir el menu contextual del elemento.
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Menu contextual del elemento de mapa

Aqui puede acercar, Recortar Copiar o Eliminar el elemento o elementos seleccionados
desde el disefio de pagina. En algunos casos, es posible que desee convertir un elemento
dindmico, como una barra de escala o una leyenda a graficos a fin de ejercer un mayor
control sobre su visualizacion. El mend proporciona opciones

para Agrupar o Desagruparelementos. Agrupar los elementos es una buena forma de

administrar un disefio de pagina con muchos elementos.

Este mend también proporciona comandos para manipular aun mas los graficos

mediante Operaciones Graficas y comandos de ubicacion. Los comandos de ubicacion
incluyen la capacidad para colocar elementos en un dibujo

especifico OrdenarDesplazamiento de celda o mover el elemento en una direccion
determinada, Alinear y Distribuir varios elementos en la pagina. También puede Rotar o

Voltear un elemento.

Sugerencia:

Cuando hay mas de un grafico seleccionado, los controladores azules indican el gréafico

dominante o el que ArcMap utilizara para alinear los demas graficos. Para cambiar el



grafico dominante, mantenga presionada la tecla CTRL y haga clic en el grafico

seleccionado que desee que sea el dominante.

Puede cambiar el tamafio de los elementos de mapa seleccionandolos y arrastrando los
controladores de seleccion. El cursor cambiara a una flecha al hacer clic y mantener un
controlador de seleccion. Al arrastrar un controlador en cualquier direccion se cambiara el
tamanio del elemento. También puede utilizar el cuadro de didlogo de propiedades del
elemento, pestafia de Tamafio y posicion, para posicionar el elemento. Aqui, puede
establecer un punto de anclaje, coloque el ancla en la pagina, ajuste el ancho y la altura del
elemento y elija si desea conservar la relacion de aspecto del elemento cuando se cambia de

tamafio.

Nota:

Solo se puede cambiar el tamario, la posicidn y el marco de un elemento una vez colocado

en el mapa.

Trabajar con un disefio de pagina
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La barra de herramientas Disefio se utiliza para navegar en el disefio de pagina. Esta
habilitado cuando esta en la vista de composicién de mapa. Puede hacer zoomy
desplazamiento panoramico para acercar/alejar en la pagina. También puede ir atras y
adelante de las extensiones de paginas anteriores o especificar un porcentaje de
acercamiento basado en el tamafio de la pagina. Otras opciones para navegar en el disefio
de pagina incluyen el menu contextual Vista de composicion de mapa, cambiar la
herramienta activa a una herramienta de navegacion (vinculo a la guia de navegacion)

utilizando el teclado y utilizando la rueda del raton para acercarse y alejarse.

Puede acceder al menu contextual de disefio al hacer clic en cualquier area abierta en la
pagina. El menu contextual de disefio ofrece formas de trabajar con el disefio de pagina.

Junto con el acceso a las ayudas de ubicacion (Reglas, Guias, Cuadricula y Margenes),



este menu contextual proporciona algunos comandos para cambiar rapidamente la vista de
la pagina, el acceso al cuadro de didlogo Configuracion de pagina e Impresion, Alternar

Modo Borrador y trabajar con los elementos seleccionados.
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Cuando esta en modo preliminar, utilizando Alternar Modo Borrador, no se dibuja el
contenido de los elementos de la pagina. En lugar de ello, solo se dibuja el cuadro de
delimitacién del marco y una etiqueta que muestra su nombre. Esto acelera el trabajo con el
disefio de la pagina ya que no debe esperar que se dibuje el contenido de los marcos,
especialmente los marcos de datos. Puede controlar el modo borrador para elementos
individuales mediante la pestafia Marco del cuadro de didlogo Propiedades del elemento.

Paginas controladas por datos

Las paginas controladas por datos le permiten generar un conjunto de paginas de salida si

toma un disefio simple y lo repite en un conjunto de extensiones de mapa.
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Las entidades en la capa definen las extensiones que se denominan teselas, secciones o
areas de interés (AQI). Un Unico disefio define la composicidn del mapa para cada una de

las paginas controladas por datos. Solo las partes dindmicas del disefio cambian con cada



pagina. Los elementos estaticos permanecen inalterados. Todos los cambios realizados en
los elementos estaticos del disefio se reflejaran en cada una de las paginas de la serie de

mapas.

Cuadriculas y reticulas

Se utilizan cuadriculas y reticulas para visualizar posiciones de coordenadas en la tierra.
Las reticulas muestran lineas de latitud y longitud de la tierra, mientras que las cuadriculas
muestran ubicaciones medidas basadas en un sistema de coordenadas o se pueden utilizar
como un sistema de referencia de un indice de cuadricula. Por ejemplo, puede colocar una
cuadricula que divida un mapa en una cantidad especificada de filas y columnas

seleccionando el tipo de cuadricula de referencia.
ArcMap tiene tres formas para agregar cuadriculas y reticulas a un mapa

e Asistente de cuadriculas y reticulas
e Cuadriculas de referencia de superposicion personalizada

e Capas de cuadriculas y reticulas

Para decidir qué opcidn usar debe tener en cuenta los requisitos de la cuadricula o reticula

que desea en el mapa.



Imprimir y exportar su diseio

Cuando haya finalizado este trabajo en el disefio, puede imprimir el mapa o crear otros
tipos de formatos de salida: archivos PDF, archivos PostScript o archivos de Illustrator. En
el menu archivo tiene opciones para abrir el cuadro de didlogo Configuracion de pagina e

impresion, Vista previa de impresion, Imprimir la pagina o Exportar mapa.

@ Untitled - ArcMap - Arclnfo
Edt View Bookmarks Inserk Selu:tj

MNew,.

Open,,

Save

Save A5,
Sawe & Copy ...
Share As
Add Data

04 Signln...

ﬂﬂ ArciGlS Cinline,.

Page and Prink Setup,,
Frink Freview. ..

Frnt,..

TR T WY

b B3

Export Map...

Crear un diseno de mapa

A continuacion se indican los pasos generales para disefiar un mapa en ArcMap:

1. Antes de empezar en ArcMap, es buena idea disefiar la disposicién de los elementos en la

pagina del mapa y planear el disefio.

2. Empiece por establecer el tamafio de pagina del disefio y sus dimensiones. Cree, edite y

simbolice los datos como resulte adecuado en los marcos de datos.

3. Enlavista de disefio, haga clic en el menl Insertar para agregar elementos al disefio. Si tiene

més de un marco de datos en el mapa, los elementos que inserte estaran relacionados con el



marco de datos activo (para activar un marco de datos, haga clic con el boton derecho en su
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Al agregar elementos de mapa (por ejemplo, una barra de escala), el mapa refleja las
actualizaciones. Puede seleccionar, recolocar y modificar elementos del mapa. Haga clic con el

bot6n derecho en un elemento seleccionado para acceder a su menu de acceso directo y

establecer opciones adicionales.
Agregue otro texto o graficos, tales como notas, bordes y marcos, utilizando la barra de
herramientas Dibujar.

Puede utilizar guias, cuadriculas y reglas como ayuda para colocar con precision los elementos

en la pagina. Imprimir o publicar el mapa



Vocabulario esencial de diseno de pagina

A continuacion encontrara algunos de los términos mas comunes que encontrara al trabajar

con un disefio de pagina en ArcMap.

Paginas controladas por datos

La capacidad para imprimir, exportar o vista previa de varias paginas desde un Unico disefio
utilizando las extensiones de las entidades en una capa para actualizar dinamicamente las

extensiones de los marcos de datos en la pagina.

Marco de datos

Un elemento de mapa que contiene una 0 mas capas de datos que define una extension

geogréfica, un sistema de coordenadas y otras propiedades de visualizacion.

Vista de datos

Una vista todos objeto en ArcMap para explorar, visualizar y consultar los datos
geograficos. Esta vista muestra el contenido dentro de un marco de datos. Otros elementos
que aparecen en el disefio de pagina, como titulos, flechas de norte y barras de escala, no se

muestran en la vista de datos.

Mapa de detalle

Un mapa adicional, visualizado utilizando un segundo marco de datos, que representa una
subarea geografica especifica ampliada en una escala mayor para mostrar mas informacién

que no se puede mostrar en el mapa principal. También se le llama Mapa inserto.



Texto dinamico

El texto ubicado en un disefio de mapa que cambia dinamicamente en funcién de las
propiedades actuales del documento de mapa, el marco de datos o las paginas controladas
por datos, entre otras cosas.

Reticula
Una red de lineas de longitud y latitud en un mapa o un grafico que relaciona coordenadas
en un mapa con su ubicacion real en la tierra.

Cuadricula

En cartografia, cualquier red de lineas paralelas y perpendiculares superpuestas en un mapa
y utilizadas como referencia. La proyeccion de mapa o sistema de coordenadas que
representan suele hacer referencia a estas cuadriculas, como la cuadricula de proyeccion

universal transversal de Mercator.

Capa de indice

La capa que define las extensiones para un conjunto de Paginas controladas por datos.

Mapa inserto

Un mapa adicional, visualizado utilizando un segundo marco de datos, que representa una
subarea geografica especifica ampliada en una escala mayor para mostrar mas informacion

gue no se puede mostrar en el mapa principal. También se le llama mapa de Detalle.

El diseino

La disposicion de los elementos en la pagina. Un disefio de mapa puede incluir un titulo,

leyenda, flecha de norte, barra de escala y datos geogréaficos.



Vista de composicion de mapa

En ArcMap, una visualizacion que muestra la pagina virtual sobre la que se sitian y
ordenan para su impresion datos geograficos y elementos de mapa, como titulos, leyendas y

barras de escala.

Mapa localizador

Un mapa complementario de referencia, 0 marco de datos adicional, que provee contexto
espacial para el lector del mapa, mostrandole un area, o extension, reconocible y mas

grande gue el mapa de detalle. También se le Ilama mapa de Vista general.

Elemento de mapa

En cartografia digital, grafico u objeto que se pueden identificar claramente en el mapa o en
el disefio de pagina. Por ejemplo, un elemento de mapa puede ser un titulo, una barra de
escala, una leyenda u otro elemento circundante. EI &rea del mapa en si puede considerarse
elemento de mapa. Los objetos en el mapa, como las carreteras, las capas o un simbolo de

escuela, también pueden denominarse elemento de mapa.

Entorno de mapa

Todo objeto adicional o elemento que ayuda al lector a interpretar un mapa. Los elementos
circundantes de un mapa tipicos son el titulo, la leyenda, la flecha de Norte, la barra de
escala, el borde, el origen, la informacién de fuente y otro texto, y los mapas insertos.

Mapa de vista general

Un mapa complementario de referencia, o marco de datos adicional, que provee contexto
espacial para el lector del mapa, mostrandole un area, o extension, reconocible y méas

grande que el mapa de detalle. También se le Ilama mapa Localizador.



Utilizar plantillas de mapa

Una plantilla de mapa es un documento de mapa (.mxd) a partir del cual se pueden crear
nuevos documentos. Las plantillas pueden incluir capas de mapa base o constituir un
surtido de los disefios de pagina mas utilizados.Las plantillas de mapa facilitan la
reutilizacion o la normalizacién de un disefio en una serie de mapas. El uso de una plantilla
puede ahorrarle tiempo, puesto que no es necesario reproducir manualmente las partes
comunes de los mapas. Al igual que los mapas y las capas, las plantillas se pueden
compartir dentro de una organizacion para aumentar la productividad y normalizar los

mapas que genera la organizacion.

Crear una nueva plantilla de mapa

Cualquier documento de mapa (.mxd) se puede utilizar como una plantilla de mapa. Para
crear una nueva plantilla, solo hay que guardar o copiar el documento de mapa en una
carpeta especial en el perfil de usuario. Esto creara una plantilla que solo podré ver el
usuario. También puede agregar categorias (carpetas) definidas por el usuario para
organizar las plantillas dentro de la carpeta especial. Copie las plantillas de documento de

mapa y las carpetas en la siguiente ubicacion:

%APPDATA%\ESRI\Desktop<nimero de version>\ArcMap\Templates

Sugerencia:

Puede guardar las iméagenes en miniatura para la plantilla de mapa en ArcMap. Haga clic
en Archivo > Propiedades del documento de mapa y, a continuacién, haga clic en el
botdn Crear vista en miniatura del cuadro de didlogo Propiedades del documento de
mapa. A continuacion, guarde el documento de mapa.

También puede crear plantillas para todos los usuarios del sistema que se encuentran bajo el
nodo Plantillas de Nuevos mapas. Por defecto, las plantillas del sistema se ubican en el

directorio de instalacion de ArcGIS; sin embargo, la ArcMapAdvancedSettings.exe se

puede utilizar para cambiar la ubicacion predeterminada. Esta aplicacidn se encuentra en la



carpeta Utilidades del directorio de instalacion de ArcGIS. Las plantillas del sistema se

encuentran inicialmente situadas por defecto en la siguiente ubicacion:

<unidad de instalacion>:\Archivos de

programa\ArcGIS\Desktop<numero de versién>\MapTemplates

Existen nuevas categorias disponibles para las plantillas al crear carpetas bajo las
ubicaciones de las carpetas de plantillas. Las categorias solo apareceran en los cuadros de
dialogo Introduccion, Nueva asignacién y Cambiar disefio si hay un documento de mapa

presente en la carpeta bajo las ubicaciones Plantillas o Mis plantillas.

Seleccionar una plantilla en el cuadro de dialogo
Introduccion

Cuando cree un nuevo documento a partir de una plantilla, se abrira un mapa sin titulo
basado en la plantilla seleccionada. Estas plantillas se encuentran disponibles bajo el

nodo Mis plantillas de Nuevos mapas.
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existentes o cree nuevos mapas a partir del cuadro de dialogo Introduccién.



El cuadro de dialogo Seleccionar plantilla

Las plantillas de usuario y del sistema también estan disponibles al cambiar el disefio de
pagina en el cuadro de didlogo Seleccionar plantilla. Las nuevas plantillas se encuentran
disponibles en el cuadro de didlogo Seleccionar plantilla del mismo perfil de usuario y

ubicacién del sistema que utiliza el cuadro de didlogo Primeros pasos.
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Cambie el disefio de
pagina con una plantilla definida por el usuario que encontrara en Mis plantillas o con una
plantilla del sistema que encontrara en Plantillas.

Para abrir el cuadro de dialogo Seleccionar plantilla, haga clic en el boton Cambiar

disefio B en la barra de herramientas Disefio.

Convertir plantillas de mapa existentes (archivos
.mxt) en documentos de mapa

Si desea convertir un archivo .mxt, abralo desde la ventana Catalogo como documento de

mapa sin titulo y guardelo en el sistema de archivos.



Elementos de mapa

Algunos elementos de mapa estan relacionados con los datos de marcos de datos. Las
flechas de norte, barras de escala, texto de escala y leyendas son ejemplos de tales

elementos.

Cada elemento de mapa tiene un nombre que se utiliza para identificar el elemento. Por
ejemplo, cuando el disefio esta en modo de borrador, cada elemento se dibuja como un
marco vacio que contiene el nombre del elemento. De forma predeterminada, el nombre se
basa en el tipo de elemento, tal como Linea de la escala o Flecha de norte, pero puede
cambiarlo por un nombre Unico o mas descriptivo en la ficha Tamafio y Posicion del
cuadro de didlogo Propiedades del elemento. EI nombre del elemento también es muy
importante para las secuencias de comandos de automatizacién de mapas que utilizan el
modulo arcpy .mapping. Las secuencias de comandos de automatizacién de

mapas utilizan los nombres de los elementos para identificar qué elementos modificara la

secuencia de comandos.

La propiedad de nombre de un marco de datos siempre es igual a lo que se muestra en la
tabla de contenido. En consecuencia, al actualizar el nombre dentro del cuadro de
didlogo Propiedades del Marco de datos también se actualizara el nombre en la tabla de

contenido.

Los elementos de mapa no siempre tienen el tamafio que se desea cuando se agregan a un
mapa. Puede cambiar el tamafio de los elementos de mapa seleccionandolos y arrastrando
los controladores de seleccion. Al arrastrar un controlador alejandolo de un elemento, el
elemento se amplia, mientras que al arrastrar un controlador acercandolo a un elemento, el
elemento se reduce. Solo se puede cambiar el tamafio, la posicion y el marco de un
elemento una vez colocado en el mapa. Si hace clic en Propiedades mientras esta dentro
del cuadro de didlogo de configuracién inicial de una barra de escala, por ejemplo, no vera

la ficha Tamafio y Posicién ni la ficha Marco.

Flechas de norte


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/analyze/arcpy-mapping/introduction-to-arcpy-mapping.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/analyze/arcpy-mapping/introduction-to-arcpy-mapping.htm

Las flechas de norte indican la orientacion del mapa. Un elemento de flecha de norte
mantiene una conexidn con un marco de datos. Cuando se gire ese marco de datos, el
elemento de flecha de norte giraré con él. Las propiedades de flecha de norte incluyen el

estilo, el tamafio, el color y el &ngulo.

El tamafio de la flecha de norte es en puntos. Aqui se pueden introducir fracciones

decimales.

Puede controlar la alineacion de la flecha de norte seleccionando una de las siguientes

opciones:

e Rotacion del marco de datos: el angulo de la flecha de norte usa la rotacion del marco de
datos.

e Norte verdadero: el dngulo de la flecha de norte usa el norte geodésico o la direccidn del polo
norte. El célculo del norte verdadero se basa en el sistema de coordenadas que usa el punto

central del marco de datos.

Use Angulo de calibracion para definir manualmente el angulo de rotacion: de 0 a 360
grados el giro se da en sentido horario, de 0 a -360 se da en el sentido contrario a las agujas
del reloj. Se pueden introducir fracciones decimales. Este es un angulo definido por el
usuario y se puede utilizar, por ejemplo, para mostrar la declinacién magnética al introducir

el angulo de desviacion del norte magnético con respecto al norte verdadero.

El Angulo calculado muestra el angulo de rotacion de la flecha de norte. Este angulo se
calcula autométicamente usando la rotacion del marco de datos o el norte verdadero. Este

valor es de solo lectura.

Barras de escala

Las barras de escala proporcionan una indicacion visual del tamafio de las entidades y las
distancias entre las entidades en el mapa. Una barra de escala es una linea o una barra

dividida en partes y etiquetada con su longitud sobre el terreno, normalmente en multiplos



de las unidades del mapa, tales como decenas de kilometros o centenares de millas. Si se

amplia o se reduce el mapa, la barra de escala contintia siendo correcta.

Cuando inserta una nueva barra de escala en un mapa, se toma el valor predeterminado
de Unidades de visualizacion que se especifican en la pestafia General en el cuadro de

dialogo Propiedades del marco de datos.

Al agregar una barra de escala a un mapa, es posible que el nimero y el tamafio de las
divisiones no sean exactamente los que se desean. Por ejemplo, quiza desee mostrar cuatro
divisiones en lugar de tres 0 mostrar 100 metros por division en lugar de 200. También es
posible que desee desear cambiar las unidades que muestra la barra de escala o ajustar
como se representan esas unidades. Puede ajustar muchas caracteristicas de una barra de

escala en el cuadro de didlogo Scale Bar Properties.

Puede controlar el comportamiento de la barra de escala cuando se cambia el tamafio o

cuando cambia la escala del mapa seleccionando una de las siguientes opciones:

e Ajustar ancho:conserva el valor de division y el nimero de divisiones; ajusta el ancho de la
barra de escala si la escala del mapa cambia

e Ajustar valor de division:conserva el nimero de divisiones e intenta preservar el ancho de la
barra de escala al ajustar el valor de division

e Ajustar cantidad de divisiones:conserva el valor de division e intenta preservar el ancho de la

barra de escala al ajustar la cantidad de divisiones

Al agregar una barra de escala a un mapa, es posible que las etiquetas de nimero y las
marcas no sean exactamente las que se desean. Por ejemplo, quiza desee etiquetar los
extremos de la barra de escala pero no las divisiones, 0 marcas mayores en las divisiones

principales de la barra que en las secundarias.

De forma predeterminada, la etiqueta de las unidades de una barra de escala es igual que las

unidades de la barra de escala. En ocasiones, quiza desee cambiar la etiqueta de la barra de



escala, por ejemplo, de Kilometros a km. Solo tiene que escribir la nueva etiqueta de la
barra de escala en el cuadro de texto Etiqueta. Para controlar la distancia entre la etiqueta y
la barra, introduzca un valor en el cuadro de texto Espacio. Este puede ser horizontal o
vertical segun la posicion de la etiqueta de unidad. Los espacios positivos mueven la
etiqueta hacia la derecha o hacia arriba, los espacios negativos mueven la etiqueta hacia la

izquierda o hacia abajo.

Texto de escala

También puede representar la escala del mapa con texto de escala. El texto de escala indica
la escala del mapa y las entidades del mapa. El texto de escala indica al lector de un mapa
cuéntas unidades de terreno representa una unidad del mapa: por ejemplo, 1 centimetro es
igual a 100.000 metros.

El texto de escala también puede ser una proporcién absoluta independiente de las
unidades, tal como 1:24.000. Esto significa una unidad en el mapa es igual a 24.000 de las
mismas unidades sobre el terreno. La ventaja del texto de escala absoluto es que los lectores

del mapa pueden interpretarlo con cualquier unidad que deseen.

Una desventaja del texto de escala es que si se duplica una copia impresa del mapa en otra
escala (si se amplia o se reduce), el texto de la escala sera erréneo. Las barras de escala no
padecen esta limitacion. Muchos mapas tienen tanto texto de escala como una barra de

escala para indicar la escala del mapa.

Leyendas

Una leyenda indica al lector del mapa el significado de los simbolos utilizados para
representar las entidades en el mapa. Las leyendas constan de ejemplos de los simbolos del
mapa con etiquetas que contienen texto explicativo. Cuando se utiliza un Gnico simbolo
para las entidades de una capa, la capa se etiqueta con el nombre de la capa en la leyenda.

Cuando se utilizan varios simbolos para representar las entidades en una Gnica capa, el



campo utilizado para clasificar las entidades se convierte en un encabezado en la leyenda y

cada categoria se etiqueta con su valor.

Las leyendas tienen superficies que muestran ejemplos de los simbolos del mapa. De forma
predeterminada, las superficies de la leyenda son puntos, lineas rectas o rectangulos que
coinciden con los simbolos del mapa. Puede personalizar las superficies de la leyenda, por
ejemplo, de modo que las areas se representen con superficies de otra forma o que los rios

se dibujen con una linea ondulada en lugar de una linea recta.

Cuando hay mas de un marco de datos, al insertar una leyenda se agrega una leyenda para
el marco de datos seleccionado. Cada leyenda corresponde a un tnico marco de datos,
aunque es posible disponer varias leyendas juntas como una leyenda Gnica para un mapa

complejo.

Puede cambiar el simbolo de texto utilizado por varios elementos de leyenda utilizando la
ficha Elementos del cuadro de didlogo Propiedades de leyenda. Puede cambiar el simbolo
de texto de todos los elementos de la leyenda o solo los seleccionados en la lista. Una lista
desplegable permite elegir las partes de los elementos de la leyenda a los que se desea
aplicar el simbolo de texto. Si desea que la descripcion esté en méas de una linea, inserte un
salto de linea presionando CTRL+ENTRAR en el cuadro de texto Descripcion del cuadro

de dialogo Leyenda.

Puede editar el texto de las etiquetas que aparecen en la leyenda cambiando el texto en la
tabla de contenido de ArcMap o en la ficha Simbologia del cuadro de didlogo Propiedades
de capa. El texto de la leyenda se puede formatear con etiquetas de formato de texto de

Esri.

Si desea que aparezca en la leyenda una descripcion adicional de las capas de simbolo
unico, elija un estilo de elemento de leyenda que incluya una descripcion. Para agregar una
descripcion, haga clic con el botdn derecho en la capa a la que desee agregar el texto

descriptivo en la tabla de contenido, haga clic en Propiedades y, a continuacion, haga clic
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en la ficha Simbologia en el cuadro de dialogo Propiedades de capa. Si esta utilizando el
método de Simbolo Unico, haga clic en el botdn Descripcion. Si esta utilizando un método
de dibujo diferente de Graficos, haga clic con el boton derecho en un simbolo tras haber
especificado sus opciones de simbologia y haga clic en Editar descripcion. El texto que
escriba aparecerd junto a ese simbolo en la leyenda; el texto no aparecera en la tabla de

contenido.

Transparencia en leyendas

Si tiene capas con transparencia en el mapa, ArcMap simulara los colores transparentes en
la leyenda. Cuando las capas de un marco de datos se hacen transparentes, la tabla de
contenido y las leyendas de la vista de composicién utilizan automaticamente colores mas

claros para reflejar la transparencia.

La opcion para simular la transparencia en las leyendas se establece en la ficha General del
cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos. Cuando esta opcion se activa, aparece
una capa dibujada con poligonos solidos de color rojo brillante en la leyenda con el color
rojo claro o rosa, dependiendo del porcentaje de transparencia aplicado a la capa. Sin
embargo, con la opcion de simulacion de transparencia desactivada, la leyenda continuara
mostrando el simbolo del poligono en rojo, aungue los poligonos no aparezcan en rojo en el

mapa porque la capa es transparente.

De forma predeterminada, esta configuracion esta desactivada (no marcada) en los mapas
creados con versiones de ArcGIS anteriores a la 9.3, pero puede activarla si lo desea. Esta
configuracion se activa automaticamente en los nuevos marcos de datos que se crean en

documentos de mapa existentes.

Ademas, puede convertir la leyenda en graficos y especificar manualmente los colores de
las superficies de leyenda. Con la herramienta Identificador de colores, puede obtener el

valor RGB exacto de un pixel y utilizar ese color para la superficie de leyenda.

Marcos



Ciertos elementos de mapa, entre ellos las barras de escala, el texto de escala, las flechas de
norte, las leyendas y los marcos de datos, pueden tener marcos. Los marcos permiten elegir
un borde, un fondo y un sombreado para el elemento. Puede utilizar marcos para separar
elementos de mapa de otros elementos o del fondo del mapa. También puede utilizar los
marcos para vincular visualmente elementos de mapa a otras partes del mapa utilizando

marcos similares para los elementos relacionados.

Convertir elementos de mapa en graficos

Quiza desee convertir un elemento de mapa, tal como una leyenda, en graficos si desea un

control méas preciso sobre cada elemento que compone el elemento de mapa.

Es importante tener en cuenta que una vez convertido un elemento de mapa en un grafico,
dejara de estar conectado a los datos originales y no respondera a los cambios realizados en
el mapa. Por ejemplo, con un elemento de leyenda, si decide agregar otra capa al mapa una
vez convertida la leyenda en un grafico, la leyenda no se actualizara automéaticamente.
Tendré que eliminarla y reconstruirla de nuevo utilizando el Asistente de leyenda. Por
consiguiente, es una buena idea no convertir los elementos en gréaficos hasta haber

finalizado la simbologia y las capas del mapa.

La siguiente imagen muestra una leyenda convertida en un grafico:
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Puede desagrupar mas los graficos de leyenda para poder editar los elementos individuales

(las superficies, el texto, etc.) que componen la leyenda.



Recortar el marco de datos

Si necesita que los datos dentro de un marco de datos tengan una forma que no sea
rectangular, puede recortar el dibujo del marco de datos para que se ajuste a las
especificaciones del mapa utilizando las opciones de Recortar de la ficha Marco de
datos del cuadro de dialogo Propiedades del Marco de Datos. El recorte no modifica los
datos reales dentro del marco de datos, aunque la vista de datos también muestra los datos
recortados. Las etiquetas respetan la forma del clip. Se redibujaran de modo que no vea

etiquetas recortadas.
Recortar proporciona cuatro opciones:

Sin recorte

Clip a forma

Clip a extensién de otro marco de datos

Clip a extension de la pagina controlada por datos actual

Sin recorte

Esta es la configuracion predeterminada. También puede utilizarla si desea quitar cualquier

configuracion de recorte existente para este marco de datos.

Clip a forma

ArcMap utilizara la forma que especifique para recortar el dibujo de un marco de datos. Por
ejemplo, puede dibujar una elipse grafica en un marco de datos y recortar el marco de datos
a su forma. El resultado del recorte es que se dibuja solo el area del marco de datos limitada
por el circulo, sin dibujar nada en el espacio entre los bordes del circulo y el cuadro

delimitador del marco de datos.

En el ejemplo siguiente, se ha dibujado un circulo gréfico alrededor del Mar Egeo.



Graphic Circle

Utilizando este grafico, puede recortar el marco de datos para resaltar el area de interés, en

este ejemplo el Mar Egeo.




ArcMap puede utilizar lo siguiente como formas de recorte para recortar los datos de un

marco de datos:

e Cualquier forma gréfica que dibuje con la barra de herramientas Dibujar dentro de un marco de
datos (en otras palabras, en la vista de datos o en un marco de datos enfocado). El gréafico o los
graficos que desee utilizar para recortar el marco de datos deben estar seleccionados; de lo
contrario, el botéon Contorno de Gréfico(s) Seleccionado(s) estara deshabilitado.

e Todas las entidades de una capa concreta, por ejemplo, el limite de poligono de un estado o0 un
pais.

e Todas las entidades de una capa concreta visible en la extension del mapa actual.

e Cualquier entidad seleccionada en una capa concreta.

e Un rectangulo definido por coordenadas concretas que proporcione el usuario.

Precaucion:

Es importante tener en cuenta que Clip a forma no es dindmico. Cuando elija una opcion y
presione Aceptar, la proxima vez que abra el cuadro de didlogo Recorte del Marco de
Datos, el boton Extension personalizada estara seleccionado automaticamente, aunque la
forma del clip original se construyera utilizando otra opcion, y se mostraran las
coordenadas superior, izquierda, derecha e inferior de la extensidn que especificd
originalmente. Cuando elija una opcién basada en una extension que pueda cambiar, tal
como una extension de mapa, entidades de una capa, o el contorno de graficos
seleccionados, el cuadro de dialogo obtendra esa extension actual y almacenara sus
coordenadas reales de modo que, si se hace algun cambio en el mapa o en las capas que
pueda afectar a esta extension después de ejecutar el recorte, se pueda omitir. Si desea
actualizar la forma del clip, debera seleccionar de nuevo las opciones y configuraciones de

recorte.

Clip a extension de otro marco de datos

Puede utilizar la extension de otro marco de datos para recortar el marco de datos actual. Si

el marco de datos utilizado para recortar se recorta a su vez, por ejemplo si este marco de



datos resulta recortado por un circulo grafico, también se recortara el marco de datos actual.

En el ejemplo siguiente se muestra un disefio de mapa con dos marcos de datos.

Top data frame

This is the geoagraphic extent
of the top data frame.

Bottom data frame

Puede utilizar la extension de un marco de datos para recortar el otro.



Data frame border
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The extent of the bottom data frame is
clippped based on the geographic
extent of the top data frame.

Clip a extension de la pagina controlada por datos
actual

El recorte de marco de datos se puede utilizar con paginas controladas por datos. Cuando se
habilita Paginas controladas por datos, se ve Clip a extensién de la pagina controlada por
datos actual como una de las opciones de recorte. Al seleccionar esta opcion, se recorta el
marco de datos con la forma de la entidad de indice que define la extension de la pagina

controlada por datos actual.

Por ejemplo, utilizando los mismos datos del ejemplo anterior, se ha creado paginas
controladas por datos para cada pais. Es decir, una entidad que representa los limites de un
pais concreto define la extension de mapa para la pagina correspondiente al pais. La forma

real de la entidad de limite del pais define como se recortara el marco de datos. A diferencia



de la opcion Clip a forma, Clip a extension de la pagina controlada por datos actual es

dinamica. Al ir recorriendo las péginas, el marco de datos se recorta de manera diferente.
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Excluir capas del recorte

En algunos casos, quiza no desee recortar todas las capas del mapa. Por ejemplo, quiza
desee evitar que se recorten ciertas capas, tales como limites o redes de transporte, para
proporcionar algun contexto geografico a al mapa. En el ejemplo siguiente, el marco de
datos estéa recortado por el limite de Francia. Varias capas, tales como el fondo de paises,
las fronteras de paises y las ciudades, se han excluido del recorte y se pueden ver fuera de
Francia. Sin embargo, no se ha excluido la capa de imagenes. Por consiguiente, la capa de
las imagenes solo se visualizara dentro de los limites del recorte; en este ejemplo, dentro de
Francia.



%ftﬁe_r laillﬁds

1 B(‘]gilmf’; . Germ any

Imagery layer is L
clipped

nista.

Switzerla

France

"r”y

City points, Country boundaries
and Country background layers
are not clipped

Spain

Recortar cuadriculas y reticulas

Recortar proporciona una opcion para recortar cuadriculas y reticulas segun la forma del
recorte. La imagen superior muestra los resultados cuando no se recortan las cuadriculas y
las reticulas. La imagen inferior muestra el resultado cuando se activa esta opcion. Si esta
utilizando entidades para recortar el marco de datos, las cuadriculas y las reticulas se

recortaran a esa forma.

Por ejemplo, aqui hay un marco de datos recortado por un circulo gréafico para resaltar el

Mar Egeo. En el mapa se visualizan reticulas que no se recortan.
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Este es el resultado cuando se elige recortar cuadriculas y reticulas.
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Ejemplos de recorte

Como recortar marcos de datos a una forma personalizada

Estas instrucciones indican como recortar datos a un circulo grafico. Puede utilizar otras
formas de gréfico o una opcion diferente de recortar a forma, en funcion de sus

necesidades.

1. Utilice la herramienta Nuevo Circulo © de la barra de herramientas Dibujar en la vista de
datos para crear un circulo que contenga la extension de los datos que desee visualizar en ese

marco de datos.

2. Hagaclic en la herramienta Seleccionar elementos R en la barra de

herramientas Herramientas y seleccione el circulo gréafico.

3. Hagaclic con el boton derecho en el marco de datos para el que desea recortar en la tabla de

contenido y haga clic en Propiedades.

4. Haga clic en el cuadro de dialogo Propiedades del marco de datos en el cuadro de

diadlogo Marco de datos.
5. Haga clic en el menu desplegable Opciones de clip y seleccione Clip a forma.
6. Haga clic en el botdn Especificar forma.
7. Haga clic en Contorno de Gréfico(s) Seleccionado(s).
8. Hagaclic en Aceptar.

También puede cambiar la opcion de borde para el contorno de la forma de recorte.

9. Hagaclic en Aceptar.
Nota:

Si el boton para Contorno de Gréfico(s) Seleccionado(s) no esta habilitado, no hay
ningun grafico en el marco de datos o no hay ningun gréafico seleccionado. Para utilizar un

gréafico para recortar un marco de datos, debe estar seleccionado.



Si ya tiene un elemento adecuado para una forma de recorte en el disefio de pagina, puede
cortarlo o copiarlo y, a continuacion cambiar a la vista de datos o darle el foco al marco de
datos y pegar la forma en el marco de datos. Haga clic en Edicion > Pegarmientras se

encuentra en la vista de datos.

Las propiedades de fondo y borde del marco establecidas en la ficha Marco del cuadro de
dialogo Propiedades del Marco de Datos utilizaran el cuadro delimitador rectangular del
marco de datos completo. Para establecer el borde solo para el area recortada, utilice las
propiedades de Borde disponibles en la parte Opciones de clip del cuadro de dialogo.

Puede arrastrar el boton Recortar el Marco de Datos a cualquier barra de herramientas de
ArcMap y hacer clic en él como acceso directo para abrir el cuadro de didlogo Recorte del
Marco de Datos. Puede agregar el boton Recortar el Marco de Datosabriendo el cuadro
de didlogo Personalizar > Personalizar modo, haciendo clic en la ficha Comandos y, a
continuacion, buscando recortar en el cuadro Mostrar comandos que contengan. El

botdn Recortar el Marco de Datos esta en la categoria Marcos de Datos.

Si se elige una capa completa de entidades poligonales para utilizarla como una forma de
recorte puede ralentizar la ejecucion de ArcMap. Debe geoprocesar las entidades para que
se conviertan en una forma que represente el contorno que desea para el marco de datos, o
buscar otro dataset que contenga esa entidad combinada. Puede combinar entidades de
varias maneras, incluso convirtiendo las entidades en gréficos o utilizando las herramientas

de geoprocesamiento.

Si descubre que las etiquetas se desplazaron o desaparecieron al insertar un grafico en el
mapa, habilite el recorte del marco de datos y, a continuacion, elimine el grafico. Esto hace
que las etiquetas se dibujen de nuevo y el marco de datos continta recortandose. Para hacer
que las etiquetas se dibujen correctamente sin eliminar el grafico, agregue la barra de
herramientas Etiquetado, haga clic en el boton Clasificacion de la Ponderacion del
Etiquetado y, a continuacion, cambie el peso de la entidad de la capa < Predeterminada >
(o del grupo de anotaciones que contiene el grafico) a Ninguno.


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/page-layouts/converting-between-graphics-and-features-convertin.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/tools/data-management-toolbox/dissolve.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/tools/data-management-toolbox/dissolve.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-text/organizing-annotation-into-groups-about-organizing.htm

Como recortar marcos de datos para paginas controladas por datos

1. Haga clic con el botdn derecho en el marco de datos para el que desea recortar en la tabla de

contenido y haga clic en Propiedades.

2. Hagaclic en el cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos en el cuadro de

didlogo Marco de datos.

3. Hagaclic en el menu desplegable Opciones de clip y seleccione Clip a extension de la pagina

controlada por datos actual.
4. Hagaclic en Aceptar.

También puede cambiar la opcién de borde para el contorno de la forma de recorte.

5. Hagaclic en Aceptar.
Nota:

Si no ve esta opcidn en el mend desplegable y desea utilizarla, debera habilitar primero las

paginas controladas por datos.

Si esta recortando el marco de datos con la opcion Clip a extension de la pagina
controlada por datos actual y las paginas controladas por datos estan deshabilitadas, el
recorte del marco de datos revierte a ningun recorte. Si habilita Paginas controladas por

datos, debera restablecer la opcidn de recorte si desea recortar el marco de datos.

Al trabajar con Paginas controladas por datos tiene la opcion de utilizar Consultas de
definicion de pagina para lograr un efecto similar al recorte. La diferencia principal es que
el recorte permite que una entidad que se superponga a paginas diferentes se dibuje en
todas las paginas que abarque, mientras que las consultas de definicion de pagina estan

disefiadas para limitar el dibujo de entidades a una Gnica pagina.


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/page-layouts/using-page-definition-queries.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/page-layouts/using-page-definition-queries.htm

Como excluir capas del recorte

1.

Haga clic con el botdn derecho en el marco de datos para el que desea recortar en la tabla de

contenido y haga clic en Propiedades.

Haga clic en el cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos en el cuadro de

didlogo Marco de datos.
Haga clic en el men( desplegable Opciones de clip y seleccione la opcién que desea utilizar.
Haga clic en Excluir capas.

Elija las capas que desea excluir. Solo puede seleccionar las capas de nivel superior para la
exclusidn. Las subcapas individuales dentro de una capa de grupo o una capa de mapa base no

se pueden excluir del recorte.
Haga clic en Cerrar.
Haga clic en Aceptar.

También se puede especificar la forma del recorte, si es necesario.

Haga clic en Aceptar.



Trabajar con marcos de datos en disefios de
pagina

En la vista de disefio, normalmente se trabaja con gréficos de disefio y texto, de modo que
al cambiar a la vista de composicion, las herramientas graficas de ArcMap sélo se aplican
inicialmente a estos elementos de texto. Por ejemplo, si utiliza la herramienta Seleccionar
Elementos K en vista de composicién, de forma predeterminada, solo seleccionara
gréficos del disefio y texto. Los graficos y el texto almacenados en el marco de datos o en
una clase de entidad de anotacién de geodatabase no se seleccionardn. Ademas, si agrega
nuevo texto o graficos en la vista de disefio, se agregaran de forma predeterminada al

disefio.

Sin embargo, puede dar el foco al marco de datos para poder trabajar dentro del marco de
datos. El foco permite trabajar como si estuviera en vista de datos sin tener que cambiar de

la vista de disefio.

Dar el foco a un marco de datos

En la vista de disefio, dar el foco al marco de datos activo permite trabajar con las entidades
y elementos de ese marco de datos como si estuviera en vista de datos. Puede crear,

eliminar y editar entidades, graficos y texto en un marco de datos con foco.

Al trabajar en la vista de disefio con un marco de datos sin foco, el texto y los graficos que
dibuje se agregaran al disefio de pagina, se almacenaran en las unidades de la pagina y no
apareceran si cambia a la vista de datos.

Con un marco de datos con foco, puede realizar adiciones y modificaciones en el mapa en
el contexto del disefio de mapa. Por ejemplo, suponga que ha utilizado la

herramienta Texto para identificar un océano en la vista de datos pero, en la vista de
disefio, ve que el texto esta demasiado cerca del borde del marco de datos. Para corregir
esto, puede dar simplemente el foco al marco de datos y mover el elemento de texto

mientras se encuentra todavia en la vista de disefio, en lugar de cambiar entre las vistas.


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-text/adding-new-text-to-a-map-about-adding-new-text-to-.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-text/adding-new-text-to-a-map-about-adding-new-text-to-.htm

Cuando un marco de datos tiene el foco, aparece un borde grueso de linea diagonal

alrededor de él.

o

Solo puede tener el foco un marco de datos a la vez. Un marco de datos que tiene el foco

siempre es ademas el marco de datos activo. Todos los comandos que operan sobre el
contenido de un marco de datos cuando esté activo funcionan también cuando el marco de

datos tiene el foco.

Trabajar con marcos de datos adicionales

Mientras que en muchos mapas necesitara solamente un marco de datos, podra agregar mas
marcos haciendo clic en Insertar > Marco de datos del menu principal. Puede quitar un
marco de datos si hace clic con el botdn derecho en el nombre del marco de datos en la
tabla de contenido y selecciona Eliminar.

Nota:

Un mapa debe tener al menos un marco de datos. No puede eliminar el Gltimo marco de

datos que quede en un mapa.
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Cuando se agrega un marco de datos nuevo en ArcMap, aparece en la
tabla de contenido y se resalta como el marco de datos activo.



Marco de datos activo

Cuando su documento de mapa contiene méas de un marco de datos, tendra uno que sera el
marco de datos activo; es decir, con el que trabaja de forma activa. El nombre del marco de
datos activo se muestra en negrita en la tabla de contenido. Para pasar un marco de datos a
activo, haga clic con el botdn derecho en su nombre en la tabla de contenido y

seleccione Activar.

Mover capas entre marcos de datos

Cuando se tiene mas de un marco de datos y se agregan capas al mapa, se hace en el marco
de datos activo. Es posible mover las capas de un marco de datos a otro; para ello,
seleccionelas y, a continuacion, arrastrelas y coléquelas en el marco de datos de destino.

Navegar en el marco de datos y trabajar con sus
capas

La barra de herramientas Herramientas es una de las maneras principales de interactuar
con la informacion geogréafica que aparece en el marco de datos. Contiene herramientas
para trabajar con el contenido del marco de datos activo; por ejemplo, para desplazarse de
forma panoramica, para alejar o acercar el mapa, para identificar entidades y para medir

distancias.
R MQ i e -0 8 Q/E L NHS 0 E
Funciones de la barra de herramientas Herramientas

Boton Nombre Funcion

* Le permite alejar o acercar una ventana geografica si hace
Acercar )
clic en un punto o traza un cuadro.



Boton
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Nombre

Alejar

Desplazamiento

panoramico

Extension

completa

Acercamiento

fijo

Alejamiento fijo

Atras

Adelante

Seleccione

Entidades

Borrar seleccion

Seleccionar

elementos

Funcion

Le permite alejarse de una ventana geografica si hace clic en

un punto o traza un cuadro.

Le permite desplazarse de forma panoramica por el marco

de datos.

Le permite acercarse hasta la extension completa del mapa.

Le permite acercarse al centro del marco de datos.

Le permite alejarse desde el centro del marco de datos.

Le permite volver a la extensién anterior.

Le permite avanzar a la extensidn siguiente.

Le permite seleccionar entidades graficamente, si hace clic en
ellas o traza un cuadro a su alrededor. También podra utilizar
las herramientas Seleccionar por poligono, Lazo, Circulo y
Linea para seleccionar entidades mediante los graficos

dibujados en la pantalla.

Anula la seleccién de todas las entidades seleccionadas en

ese momento en el marco de datos activo.

Le permite seleccionar, cambiar el tamafio y mover texto,

graficos y otros objetos en el mapa.



Boton Nombre Funcion

] |dentificar Identifica la entidad geografica o lugar donde hace clic.
& Hipervinculo Activa hipervinculos desde entidades.
HTML
Activa ventanas emergentes HTML desde entidades
emergente
i Medir Mide distancias y areas en el mapa.
i) Buscar Busca entidades en el mapa.

Le permite calcular rutas de punto a punto e instrucciones de

e Buscar ruta
conduccion.
Ir a ubicacion
p ] Le permite escribir una ubicacion x,y e ir hasta ella.
XY
Abrir ventana
Abre una ventana de control deslizante de tiempo para
_ Control
trabajar con capas y tablas que distingan momentos
deslizante de
temporales.
tiempo
_ Ventana Crear Permite crear una ventana de visor nueva arrastrando un
visor rectangulo.

Ademas, al hacer clic con el boton secundario en el marco de datos se abrira un menu

contextual con herramientas de navegacion por datos.
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Al hacer clic con el botdn secundario en la vista de marco
de datos se abrira este menud contextual.

Desplazamiento panoramico interactivo y funcion de alejar y acercar
con capas de mapa base

Se puede activar el desplazamiento panoramico suavizado y continuo y el zoom , los cuales

resultan productivos, especialmente cuando se utilizan capas de mapa base.


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-layers/working-with-basemap-layers.htm#ESRI_SECTION1_CBE49A7321DF433681C31840D2C573EA

Mejorar el rendimiento en la visualizacion

Puede utilizar varios enfoques para garantizar un mejor rendimiento del dibujo de los

marcos de datos. A continuacion describimos algunos métodos que puede utilizar:

o Analizary reparar el rendimiento del dibujo del mapa.

« Ultilice las capas de mapa base para calcular una vez la visualizacién de la capa 'y
reutilizarla durante la sesion en ArcMap.

o Ultilice la aceleracion de hardware para capas de mapas base y capas raster

aceleradas para seguir mejorando el rendimiento interactivo en la visualizacion.

Propiedades de los marcos de datos

Cada marco de datos es una ventana geografica para visualizar informacion del SIG. Los
marcos de datos tienen propiedades que definen el contexto para presentar y trabajar con
los datos que contienen. Para ver y configurar las propiedades de un marco de datos,

efectle el siguiente procedimiento:

1. Haga clic con el botdn derecho en el nombre del marco de datos en la tabla de contenido (o en el

marco de datos del disefio).

2. Haga clic en Propiedades y, a continuacién, en las diversas pestafias para ver y configurar las
propiedades del marco de datos. Podra configurar y revisar diversas propiedades en cada

pestafia en este cuadro de dialogo.

El sistema de coordenadas es una de las propiedades mas importantes porque define la
proyeccion del mapa en el marco de datos. Por lo general, el sistema de coordenadas del
marco de datos queda determinado por el sistema de coordenadas del primer dataset que
haya agregado al mapa. Todos los demas datasets se proyectaran sobre la marcha para
ajustarse al sistema de coordenadas. Podra revisar y configurar el sistema de coordenadas
del marco de datos desde la pestafia Sistema de coordenadas del cuadro de

dialogo Propiedades del marco de datos.


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-arcmap/analyzing-your-map.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-layers/working-with-basemap-layers.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-layers/working-with-basemap-layers.htm#ESRI_SECTION1_6EC61DB725DE4C91BCD1A026584A912D
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-arcmap/specifying-a-coordinate-system.htm
http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/working-with-arcmap/specifying-a-coordinate-system.htm
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Ademas, se pueden establecer otras propiedades desde este cuadro de dialogo. Entre ellas

se incluye la capacidad de agregar cuadriculas y reticulas; definir la extensién completa de

la ventana de mapa con el boton Extension completa; crear y administrar una caché de

entidades para mejorar el rendimiento en toda la red; y configurar propiedades de aspecto,

como la posicion del marco de datos en la pagina, bordes y fondo.

Establecer la escala de mapa para la visualizacion del mapa del

marco de datos

Puede establecer una escala de mapa concreta en la que se vean los datos en el marco del

mapa mediante la lista desplegable Escala de mapa del mend principal. Especifique la

escala de mapa de su preferencia, o bien seleccionela en la lista desplegable.
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Navegar en mapas mediante el uso de marcadores

Los marcadores constituyen una forma de buscar areas concretas en el mapa donde pueden
Ilegar con facilidad los usuarios. Cuando utiliza ArcMap y encuentra una extensién que
desea marcar, puede agregar un marcador al mapa para que otros lo encuentren con

facilidad posteriormente.
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Trabajar con las herramientas de marco de datos

La barra de herramientas Herramientas de Marco de Datos esta disponible para trabajar
con marcos de datos. Puede abrir esta barra de herramientas si hace clic
en Personalizar > Barras de herramientas > Herramientas de Marco de Datos en el

menu principal.



Rotate your Rotate your
map map at spedific
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Clear map
rotation

IJse My Places for
map navigation

Si utiliza estas herramientas, podré rotar los contenidos del mapa en el marco de datos y

utilizar una coleccidn de sus propios lugares (Mis Lugares) para navegar por el mapa.



¢, Qué son la cuadriculas y las reticulas?

Una cuadricula es una red de lineas horizontales y verticales espaciadas uniformemente que
se utiliza para identificar ubicaciones en un mapa. Por ejemplo, puede colocar una
cuadricula que divida un mapa en una cantidad especificada de filas y columnas
seleccionando el tipo de cuadricula de referencia. A menudo, las etiquetas de filas y
columnas de una cuadricula de referencia identifican ubicaciones enumeradas en un indice

de mapa. Este es un mapa dividido en cinco columnas (A a E) y cinco filas (1 a 5):

También puede utilizar cuadriculas para visualizar ubicaciones medidas mediante
coordenadas proyectadas en el mapa. Hay varias maneras de visualizar cuadriculas
medidas. Por ejemplo, debajo se muestra un mapa que representa una cuadricula de 10.000

metros que utiliza el Sistema de referencia de cuadricula militar de EE.UU. (MGRS):



Las reticulas son lineas que muestran paralelos de latitud y meridianos de longitud de la

Tierra.
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Las reticulas se pueden utilizar para mostrar una ubicacion en coordenadas geograficas
(grados de longitud y latitud). Debajo se muestra un mapa de Europa donde se ven las
reticulas por cada 5 grados de latitud y 10 grados de longitud:
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Coordinate System: WGS 196F Web Mercator Auxiliary Sphere
Projection: Marcator Auxiliary Sphara

También se pueden combinar cuadriculas y reticulas para visualizar varios sistemas de
coordenadas en el mismo mapa. Por ejemplo, si desea usar una cuadricula medida para
ubicar cuadriculas de la Proyeccion universal transversa de Mercator (UTM) y cuadriculas
State Plane. O bien, como ilustra el siguiente ejemplo, puede usar una cuadricula medida
para una proyeccion UTM (en azul) mientras muestra, a la vez, las lineas de reticulas (en

negro):
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¢,Cuales son mis opciones cuando utilizo ArcGIS?

ArcMap tiene tres formas para agregar cuadriculas y reticulas a un mapa:

e Asistente de cuadriculas y reticulas
e Cuadriculas de referencia de superposicion personalizada

e Capas de cuadriculas y reticulas

Para decidir qué opcion usar debe tener en cuenta los requisitos de la cuadricula o reticula

que desea en el mapa.



Si le interesa la funcionalidad basica, como cambiar fuentes y simbolos de linea, no
necesita editar las lineas de cuadricula; si no tiene la necesidad de admitir escenarios de
cuadricula complejos como el cruce de limites de una zona UTM, el Asistente de
cuadriculas y reticulas o la creacion de una cuadricula de referencia de superposicion

personalizada deberian ser suficientes.

Si el mapa es dinamico, es decir, el area de interés cambia constantemente, deberia usar

el Asistente de cuadriculas y reticulas o crear cuadriculas de superposicion personalizada.

Sin embargo, si desea crear una cuadricula para un mapa que planea editar o que tiene un
escenario mas complejo como el cruce de limites de una zona UTM o la creacion de un

mapa no rectangular, es preferible usar Capas de cuadriculas y reticulas.

Asistente de cuadriculas y reticulas

El Asistente de cuadriculas y reticulas esta disponible en la ficha Cuadriculas del cuadro
de didlogo Propiedades del marco de datos. Con este asistente, puede agregar varios tipos
de cuadriculas y reticulas a un mapa incluidas las reticulas, cuadriculas medidas y
cuadriculas de referencia. Las cuadriculas y reticulas creadas mediante este asistente son
propiedades del marco de datos. Cubren la extension del marco de datos o la forma
recortada del marco de datos y se actualizan dinamicamente a medida que la extension del
mapa se desplaza y acerca o aleja. S6lo se pueden ver en la vista de composicion de mapa.
No las podré ver en la vista de datos.

¢Cuando debe utilizar el Asistente de cuadriculas y reticulas?

e Sidesea que la cuadricula y las coordenadas se actualicen a medida que se desplaza o hace
zoom en el mapa
e Sinecesita poder cambiar el intervalo de la cuadricula después de configurar la cuadricula

e Sino tiene una extension de mapa establecida



Cuadriculas de referencia de superposicion personalizada

Puede crear cuadriculas de referencia de superposicion personalizada que utilicen la
geometria de una fuente de datos de linea o poligono para definir las lineas de cuadricula y
una columna de atributos en esta misma clase de entidad para especificar las etiquetas. Una
cuadricula de superposicion personalizada permite superponer un sistema de referencia

irregular o especializado.

Puede utilizar cuadriculas de superposicion personalizada si desea crear cuadriculas para:

Limites de una zona del Sistema de coordenadas State Plane de EE.UU. (SPCS)

e Limites de un sistema de referencia geografica mundial (GEOREF)

e Limites de las extensiones de mapas de Carta de navegacion operacional (ONC) o de Grafico de
operaciones conjuntas (JOG)

e Limites de hojas topograficas de la Inspeccién geoldgica de EE.UU. (USGS) en las distintas
escalas en que se producen (desde 1:24.000 hasta 1:250.000)

e Limites de las extensiones de hojas de mapa del Mapa internacional del globo terraqueo

e Limites de las zonas horarias mundiales y zonas UTM

e Cuando utiliza el Sistema de referencia de cuadricula militar de EE.UU., que incluye las zonas

de cuadricula y limites de 100.000 metros, necesarios para hacer referencia a una ubicacién

mediante coordenadas del MGRS (las cuadriculas del MGRS de ArcMap también se pueden

usar en disefios de mapa que requieran el Sistema de referencia de cuadricula nacional de los

EE.UU.).

Precaucion:

Las cuadriculas de superposicion personalizada no manejan los casos en los que el mapa
cruza las zonas UTM. Si el mapa cruza una zona UTM, debe considerar utilizar una Capa

de cuadriculas y reticulas.

Capas de cuadriculas y reticulas

Las capas de cuadriculas y reticulas proporcionan capacidades adicionales de cuadricula,

borde y reticula en ArcGIS. No son un reemplazo para las propiedades de cuadricula del



marco de datos existente, pero se utilizan para la creacion de cuadriculas pensadas para
productos de mapas impresos y productos cartograficos de alta calidad. Las capas de
cuadriculas y reticulas se generan para extensiones de mapa especificas mediante la
herramienta de geoprocesamiento Generar capa de reticulas y cuadriculas y un archivo de
definicién de cuadricula que proporciona las especificaciones. Los archivos de definicion
de cuadricula se entregan con ArcGIS y proporcionan formatos de cuadriculas genéricos,
asi como también varios formatos de cuadriculas estandar que incluyen la Cuadricula
nacional de los EE.UU., productos de mapa de defensa y mapas de representacion

cartografica nacional de estilo organizacional.

¢Cuando debe utilizar capas de cuadriculas y reticulas?

e Siesta creando un producto cartografico que tiene una especificaciéon que requiere formatos de
etiquetas de coordenadas avanzados, etiquetas de cuadricula interior, disefios de marcas
divisorias de cuadricula interior, formatos de borde complejos o zonas de cuadricula
convergentes.

e Sinecesita editar las lineas de cuadricula, las marcas divisorias y la anotacion de coordenadas, y
también dividir, eliminar u ocultar partes de las lineas de cuadricula

e Sidesea enmascarar partes de la cuadricula utilizando capacidades de mascaras cartograficas
estandar

e Sinecesita producir una cuadricula con etiquetas de coordenadas que sigan una forma

trapezoidal o no rectangular, comin en los mapas topograficos


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/tools/cartography-toolbox/make-grids-and-graticules-layer.htm

Cuadriculas de marcos de datos - Asistente de cuadriculas y
reticulas

La pestafia Cuadriculas del cuadro de dialogo Propiedades del marco de datos ofrece
una manera de agregar y administrar las cuadriculas y reticulas de un marco de datos.
También ofrece acceso al Asistente de cuadriculas y reticulaso al Selector de sistemas

de referencia.

Las cuadriculas o reticulas creadas a través del cuadro de dialogo Propiedades del marco
de datos se dibujan sobre el marco de datos en la vista de composicidén de mapa. No
aparecen en la vista de datos. Si le interesa crear entidades de cuadriculas o reticulas que se

dibujen en la vista de datos, tal vez desee utilizar las capas de cuadriculas y reticulas.

Pestana Cuadriculas

La pestafia Cuadriculas no sélo ofrece una manera de agregar una nueva cuadricula al
mapa, sino que también ofrece opciones para administrar las cuadriculas y reticulas
existentes de un marco de datos. En el lado izquierdo de la pestafia se muestra una lista de
cuadriculas y reticulas, también llamadas sistemas de referencia, definidas para ese marco
de datos. Todas las cuadriculas y reticulas que estan marcadas en esta lista se dibujaran
sobre el marco de datos en la vista de composicion de mapa (no aparecen en la vista de

datos). Los botones de la derecha ofrecen opciones para:

e Agregar una nueva cuadricula o reticula.

e Quitar cuadriculas y reticulas existentes.

e Cambiar el estilo de una cuadricula o reticula.

e Cambiar las propiedades de una cuadricula o reticula.

o Convertir la cuadricula o reticula en gréficos.


http://desktop.arcgis.com/es/arcmap/10.3/map/page-layouts/what-are-grid-and-graticule-layers-.htm
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Nueva cuadricula

Para agregar una cuadricula o reticula nueva, haga clic en el boton Nueva cuadricula.
Aparece el Asistente de cuadriculas y reticulas o el Selector de sistemas de referencia,
segun los asistentes que estén habilitados. Debe desactivar los asistentes si desea utilizar

cuadriculas de superposicion personalizadas.

Quitar cuadricula

Para quitar una cuadricula, simplemente elija la cuadricula o reticula de la lista de la
izquierda y haga clic en el boton Quitar cuadricula para quitar esa cuadricula del marco
de datos. Este boton no esta disponible si no hay ninguna cuadricula o reticula seleccionada

en la lista que aparece a la izquierda.



Estilo

Para cambiar el estilo de una cuadricula o reticula, elija una de la lista de la izquierda y
haga clic en el boton Estilo. Aparece el Selector de sistemas de referencia, que permite
seleccionar un estilo de sistema de referencia del conjunto de estilos a los que hace
referencia este documento de mapa. Este botdn no esta disponible si no hay ninguna

cuadricula o reticula seleccionada en la lista.

Puede crear cuadriculas de referencia de superposicion personalizada que utilicen la
geometria de una fuente de datos de linea o poligono para definir las lineas de cuadricula y
una columna de atributos en esta misma clase de entidad para especificar las etiquetas.
También se admiten las cuadriculas basadas en el Sistema de referencia de cuadricula
militar (MGRS) y la Cuadricula nacional de EE.UU. Los estilos para las cuadriculas MGRS

y Cuadricula nacional de EE.UU. se incluyen en el estilo de Esri.

Propiedades

Para cambiar las propiedades de una cuadricula o reticula, elija una de la lista de la
izquierda y haga clic en el boton Propiedades. Aqui, puede cambiar las propiedades de las
marcas divisorias (tics), las lineas, las etiquetas y los bordes. Este botdn no esté disponible

si no hay ninguna cuadricula o reticula seleccionada en la lista que aparece a la izquierda.

Sugerencia:

Haga doble clic en una cuadricula de la lista para obtener acceso a las propiedades.

Convertir a gréaficos

Puede convertir una cuadricula o reticula a graficos seleccionando una cuadricula o reticula
de la lista de la izquierda y haciendo clic en el botén Convertir a gréaficos. El resultado es
un elemento gréafico agrupado en la vista de composicion de mapa. Esto no tiene ningln
efecto en la vista de datos. Este boton no esta disponible si no hay ninguna cuadricula o

reticula seleccionada en la lista que aparece a la izquierda.



Precaucion:

Una vez que convierta la cuadricula o reticula a gréaficos, no debe cambiar la extension del
mapa porque la cuadricula o reticula ya no es dindmica. Si cambia la extension, la

cuadricula o reticula sera incorrecta.

Asistente de cuadriculas y reticulas

El Asistente de cuadriculas y reticulas ofrece una manera facil de crear cuadriculas y

reticulas para el mapa. El asistente permite crear facilmente:

e Una reticula que divide el mapa en meridianos (lineas de longitud) y paralelos (lineas de
latitud).

e Una cuadricula medida que divide el mapa en una cuadricula de unidades de mapa

e Una cuadricula de referencia, también conocida como indice de grid, que divide el mapa en

cualquier nimero de filas y columnas.

Cuando obtiene acceso por primera vez al asistente, se le solicitara que elija entre los tres
tipos. Puede introducir un nombre para la cuadricula. Por defecto, el nombre es el tipo de
cuadricula o reticula. Puede nombrar a la cuadricula como desee para que sea mas facil
identificarla en la lista de cuadriculas del marco de datos en caso de que cuente con varias

cuadriculas o reticulas.



Crear reticulas

Si desea crear reticulas, vera tres paneles adicionales en el asistente.
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El panel 1 ofrece tres opciones de apariencia:

e Solo etiguetas—SAlo muestra las etiquetas y no muestra las lineas ni marcas interiores.
e Marcas divisorias (tics) y etiquetas—Muestra las etiquetas y marcas divisorias interiores
donde se cruzan las lineas de la reticula, pero no muestra las lineas de la reticula.

e Reticulas y etiqguetas—Muestra las lineas y las etiquetas de la reticula.

Haga clic en el boton Estilo para seleccionar o editar un estilo de linea para las lineas de
reticula o el estilo de marcador para las marcas. Este botdn no esta disponible cuando la
opcion para apariencia se establece en Sélo etiquetas. Puede editar las propiedades de
fuente de la etiqueta en la pagina siguiente de este asistente.

Aungue los intervalos (la cantidad de grados, minutos y segundos entre los meridianos o
lineas de longitud) mantienen los valores predeterminados que no son demasiado gruesos ni

demasiado finos para la extension actual del mapa, puede configurarlos si lo desea.
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En el segundo panel, puede elegir mostrar las marcas alrededor del borde de la reticula para
las divisiones principales. Las marcas divisorias principales se ubican segun los valores
establecidos para los intervalos en la pagina previa de este asistente. Por ejemplo, si los
intervalos se establecen en 5 grados, las marcas divisorias principales se ubicaran cada 5
grados. También puede mostrar las marcas alrededor del borde de la cuadricula o reticula
para las divisiones secundarias. EI nimero de marcas divisorias secundarias se determina
mediante la configuracion que se encuentra debajo. Si el niUmero de divisiones secundarias

se establece en 0, no habra ninguna marca divisoria secundaria.

Para cambiar el estilo de linea para las marcas, utilice los botones de Estilo de linea que
aparecen a la derecha. Estos estilos s6lo afectan a las marcas. No afectan a las otras lineas

de la cuadricula.

NUm. de tics por cada division principal determina cuantas marcas divisorias secundarias
se colocaran entre las marcas divisorias principales. Estos deben ser enteros positivos o 0.
Cero significa que no habra divisiones secundarias aun si esta marcada la casilla de

verificacion para mostrar divisiones secundarias.

Haga clic en el boton Estilo de texto para seleccionar o editar un estilo de texto para las
etiquetas de la reticula. Esto sélo establece las propiedades de fuente. Para tener mas

control sobre el formato de etiqueta, abra las propiedades de reticula desde la



pestafia Cuadriculas del cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos después de

haber creado la reticula.

mOTW  arTTwW 0 Grabicule: Barder
1 1 1 1 1 —
L1 [ ] (=) Flace a simple boeder at edge of graticus

Customize the graticule o

border and grid neatline () Place a calibrated barder at edge of graticule
oS

Heathne

g [1Place a border outsde the grid

Choose to store the grid

as a fixed graphic or as a Graticule Propetties

dynamic part of the :
¥ data pfm me ) Shore 2z & static graphic that can be edied

@ ﬁ:f'iﬁ ﬁal:::d aiid that updates with changes to
El altimo panel ofrece las opciones para el borde y borde interior. Puede elegir Colocar un
borde simple entre el borde de la reticula o Colocar un borde calibrado alrededor de
la reticula. Un borde calibrado se divide en secciones de color alternantes con la longitud
de cada seccion basada en puntos como unidades de pagina. También puede dibujar un

borde interior fuera de la reticula, las etiquetas y las marcas.

Los botones adicionales brindan acceso a las distintas propiedades de linea y borde.

Finalmente, puede convertir la reticula a un grafico estatico cuando la crea, eligiendo la
opcion Almacenar como un gréafico estatico que puede editarse. Esto le permite
seleccionar y desagrupar las distintas partes de la reticula y editarlas para un mayor
refinamiento. Utilice esta opcidn si debe editar alguna de las lineas, marcas o etiquetas que
componen la reticula y si no se cambiara la extension del marco de datos. También puede
convertir la reticula a graficos mas adelante al seleccionar la reticula en la

pestafia Cuadriculas del cuadro de dialogo Propiedades del marco de datos y hacer clic

en el botdn Convertir a graficos.



De lo contrario, la reticula sera una parte activa del marco de datos. Si la extension del
mapa cambia, la reticula se ajustara en consecuencia. Utilice esta opcidn si va a cambiar la

extension del marco de datos.

Crear cuadriculas medidas

Si desea crear cuadriculas medidas, verd tres paneles adicionales en el asistente.
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El panel 1 ofrece tres opciones de apariencia:

e Sélo etiquetas—Salo muestra las etiquetas de la cuadricula medida y no muestra las marcas
interiores o las lineas de cuadricula.

e Marcas divisorias (tics) y etiqguetas—Muestra las etiquetas de la cuadricula medida y las
marcas interiores donde se cruzaran las lineas de cuadricula, pero no muestra las lineas de
cuadricula.

e Cuadriculas y etiquetas—Muestra las lineas de la cuadricula medida y las etiquetas.

Haga clic en el boton Estilo para seleccionar o editar un estilo de linea para las lineas de
cuadricula o el estilo de marcador para las marcas. Este boton no esta disponible cuando la
opcidn para apariencia se establece en Solo etiquetas. Puede editar las propiedades de

fuente de la etiqueta en la pagina siguiente de este asistente.



Debido a que ArcMap permite mostrar varias cuadriculas en un mapa, puede usar el

botdn Propiedades junto a Sistema de coordenadas para seleccionar un sistema de
coordenadas para la cuadricula medida. Aunque por defecto la cuadricula medida usa el
mismo sistema de coordenadas que el marco de datos, puede elegir uno diferente para esta
cuadricula. Esto es Gtil para crear una cuadricula que se mide en unidades diferentes a las
que utiliza el sistema de coordenadas del marco de datos. Por ejemplo, al establecer el
sistema de coordenadas de la cuadricula a uno de los sistemas de coordenadas de la zona
UTM puede tener una cuadricula medida en metros aunque el marco de datos tenga un
sistema de coordenadas que usa grados.

Los intervalos de la cuadricula mantienen valores predeterminados que no son demasiado
gruesos ni demasiado finos para la extension actual del mapa. Puede cambiarlos si lo desea.
Si selecciona un sistema de coordenadas diferente para la cuadricula medida, las unidades

utilizadas seran las del sistema de coordenadas de la cuadricula medida.
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En el segundo panel, puede elegir mostrar las marcas alrededor del borde de la cuadricula
para las divisiones principales. Las marcas divisorias principales se ubican segun los
valores establecidos para los intervalos en la pagina previa de este asistente. También puede
mostrar las marcas alrededor del borde de la cuadricula o reticula para las divisiones
secundarias. El nimero de marcas divisorias secundarias se determina mediante la
configuracion que se encuentra debajo. Si el nimero de divisiones secundarias se establece

en 0, no habra ninguna marca divisoria secundaria.



Para cambiar el estilo de linea para las marcas, utilice los botones Estilo de linea que
aparecen a la derecha. Estos estilos solo afectan a las marcas. No afectan a las otras lineas

de la cuadricula.

NUm. de tics por cada division principal determina cuantas marcas divisorias secundarias
se colocarén entre las marcas divisorias principales. Estos deben ser enteros positivos o 0.
Cero significa que no habra divisiones secundarias aun si estd marcada la casilla de

verificacion para mostrar divisiones secundarias.

Haga clic en el boton Estilo de texto para seleccionar o editar un estilo de texto para las
etiquetas de la cuadricula. Esto sélo establece las propiedades de fuente. Para tener méas
control sobre el formato de etiqueta, abra las propiedades de reticula desde la

pestafia Cuadriculas del cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos después de

haber creado la reticula.
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El Gltimo panel ofrece las opciones para el borde y borde interior. Puede elegir Posicionar
un borde entre la cuadricula y las etiquetas del eje y Posicionar un borde fuera de la
cuadricula. Los botones adicionales brindan acceso a las distintas propiedades de linea 'y

borde.

Finalmente, puede convertir la reticula a un grafico estatico cuando la crea, eligiendo la

opcion Almacenar como un grafico estatico que puede editarse. Esto le permite



seleccionar y desagrupar las distintas partes de la reticula y editarlas para un mayor
refinamiento. Utilice esta opcidn si debe editar alguna de las lineas, marcas o etiquetas que
componen la reticula y si no se cambiara la extension del marco de datos. También puede
convertir la reticula a graficos méas adelante al seleccionar la reticula en la

pestafia Cuadriculas del cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos y hacer clic

en el botdn Convertir a graficos.

De lo contrario, la reticula serd una parte activa del marco de datos. Si la extensién del
mapa cambia, la reticula se ajustara en consecuencia. Utilice esta opcidn si va a cambiar la

extension del marco de datos.

Crear cuadriculas de referencia

Si desea crear cuadriculas de referencia, vera tres paneles adicionales en el asistente.
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El primer panel para crear las cuadriculas de referencia ofrece dos opciones de apariencia:

e Sélo pestafias de indice—Seleccione esta opcidn para mostrar solo las pestafias fuera de la
cuadricula y no mostrar ninguna linea de cuadricula dentro de la cuadricula.
e Pestafias de cuadricula e indice—Seleccione esta opcion para mostrar las pestafias fuera de la

cuadricula asi como también las lineas de cuadricula dentro de la cuadricula.

También puede establecer la cantidad de columnas y filas en la cuadricula.
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En el segundo panel, puede elegir el tipo de pestafias que desea mostrar alrededor del borde
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de la cuadricula. Las opciones incluyen Pestafias de boton, Pestafias continuas, Fondo
relleno y Pestafias redondeadas. Puede ver como se mostraran los distintos tipos en la
vista previa a la izquierda. Puede seleccionar o editar el color usado para rellenar las

pestafas y la fuente usada para las etiquetas de la cuadricula.

Con las opciones de Configuracion de pestafia, puede elegir etiquetar las columnas con

letras y las filas con nimeros o viceversa.

Puede editar los valores después de crear la cuadricula al seleccionarla en la

pestafia Cuadriculas del cuadro de didlogo Propiedades del marco de datos y hacer clic
en el botdn Propiedades. En el cuadro de dialogo Propiedades del sistema de referencia,
haga clic en la pestafia Indice y después haga doble clic en cualquier encabezamiento para

editarlo a su lugar.
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El Gltimo panel ofrece las opciones para el borde y borde interior. Puede elegir Posicionar
un borde entre la cuadricula y las etiquetas del eje y Posicionar un borde fuera de la
cuadricula. Los botones adicionales brindan acceso a las distintas propiedades de linea y

borde.

Finalmente, puede convertir la reticula a un grafico estatico cuando la crea, eligiendo la
opcidon Almacenar como un grafico estatico que puede editarse. Esto le permite
seleccionar y desagrupar las distintas partes de la reticula y editarlas para un mayor
refinamiento. Utilice esta opcidn si debe editar alguna de las lineas, marcas o etiquetas que
componen la reticula y si no se cambiara la extension del marco de datos. También puede
convertir la reticula a graficos més adelante al seleccionar la reticula en la

pestafia Cuadriculas del cuadro de dialogo Propiedades del marco de datos y hacer clic

en el botdn Convertir a graficos.

De lo contrario, la reticula sera una parte activa del marco de datos. Si la extension del
mapa cambia, la reticula se ajustara en consecuencia. Utilice esta opcion si va a cambiar la

extension del marco de datos.



