Sistemas Digitales (66.17)
Practica 4 - Cordic

. Redlizar los célculos correpondientes a algoritmo de Cordic en papel y registrar los
valores obtenidos para su verificacion en clase.
Utilizar como entradas |os siguientes valores: x =10,y =10y z = 30°

Implementar en VHDL € rotador de Cordic en su versiones ‘unrolled Cordic
processor’, ‘bit seria iterative Cordic’, y ‘iterative Cordic structure’ (ver paper “A
survey of Cordic agorithms for FPGA based computers, Ray Andraka’). Explicar
cuales son |as diferencias entre |as distintas implementaci ones.

. Calcular el senoy e coseno de 30° utilizando €l Cordic.

. Sintetizar las versiones del Cordic mencionadas en |os puntos anteriores y comparar |os
resultados obtenidos (utilizacién de recursos, frecuencia de clock, latencia y
throughpuit).

Implementar y sintetizar la version ‘unrolled cordic processor’ intercalando registros
entre etapas. Comparar con la version sin registros.
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