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VGA: Frecuencia de operación de 25 MHz

Frecuencia del cristal = 100 MHz
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VGA: Frecuencia de operación de 25 MHz
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VGA: Frecuencia de operación de 25 MHz
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Circuito encargado de realizar el 
escalado de los caracteres y su 
ubicación en la pantalla
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Lógica
Distribución de los caracteres en pantalla


